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ご注意 

このゲームは「谷川浩司の将棋指南II」（デイ 
スクカード） A 面がないと遊べません。 



しよ今 


かなら ぬ 


ご使用後は AC アダプタをコンセントから必す抜いてお 
いて <ださい。 


はな 



♦テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして<ださい。 
♦長時間ゲームをする時は健康のだめ、約2時間ごとに10 

ぶ人 ふ人 1|ぅ|1ぅし 

分〜15分の小休止をして < ださい。 



1 — はじ まえ じゅんび 

ゲ-ムを始める前に準備しよラ 


はんた v 


1. まずファミリーコンピュータ本体と RAM アダブ 

ただ せつぞく ほんたぃ 

— 夕、-ディスクドライ;7を正しく接続し、本体を〇 N 

しゃしん がめん で 

にする。すると写真①のタイトル画面が出て<る 

たにがわこ亨じ u う r L なん 

ので、ディスクドライフに「谷川浩司の将棋指南 
II 」（別売）をセツトして<ださい。うまくいかな 


どせつぞく かくにん 


いときは、もラー度接続を確認してください。 


しゃしん 


(写真①) 


しやし人 


がめん 


2. 写真②の vv NOW LOADING 


といつ画面 


が袭く、 か しばらくす免とディスクシス殊 


の作動中の赤いランプが点滅し、ディスクの内容 


がめん した 


女読み取られます。すぐあとに③の画面が下から 
出てきます。 ^ 

. しばら<するとタイトル画面④が表示されます。 

このときもし " A 、 巳 SIDE ERR . 07〃という表示 


かくにん 


が出だら SIDE A、B をもう一度よく確認して正 


しゃしん 


しくセツトしてください。うまくいくと写真④の 


がめん で 


ようなタイトル画面が出てきます。 


STARTi ボタンを押すと、いよいよモードセレクト 


めん すす 


画面に進むことができます。 



はじ 


さあゲ-ムを始めよ5 


じ 


しょうぎ 


ぎ 



m KEY 操作になれよラ 


えら 


1.十字ボタンを押して「詰め将棋」あるいは「次の一手」を選 


びます。 


がめん 


うじ 


2.® ボタンを押すと $ET SIDE B •••〃と画面に表示され 


ます。 


ほん 


3. ここで本ディスクをセツトします。 


つ:？ su — コつビュー s •、つフ s コニ r は任天堂の商標です。 

PONY CANYON 


\ がめん 

\ p 面 
ボタ:^^ 

i め S A 

つぎ いって 

次の一手 

+ 

i の祛》 

趙の祕 

※成らない駒を表示させる時は左側を押し 
ます。 


* 駒を持つ 
• 駒を置< 

• 成る成らないを決定する 

けっ てい 

• 淡の餚 i 

に蓋む 

⑧ 

駒を持っている時……駒をもとの位置に戻す 
駒を持っていない時…前問に戻ります 

N 

(スタ-卜〕 

します 


( t レクト） 

淡のに i む 

※正解しだ後、次の問題に進む時は®ボ 
タンを押して < ださい。 




没1 PONY CANYON INC. 


〒 I 02 東京都千代田区九段北 3-3-5 株式会社ポニーキヤニオン 003-221-3161 
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詰め将棋•次の 一 
















































































て 


t 全部で20問で、各問題とも、メッセージエ 1 J アには指し手 
r る表示が出ます。その中から正解だと思ラ手を選んで、+ 


む 


けって V 


〇 


:"そこへカーソルを持ってきて、 A ボタンで決定して<ださい 

f あい たにがわこうじ てん さいてい てん ひ I うじ 

i 合は谷川浩司が「1〇〇点」、最低で「〇点」の表示をします 

Ln うけい もんだい お だん hii いにんてい 

e 集計してすべての問題が終わると、段級位認定をします。 

だん がんば ぜんもんせいかい めざ 

3段までありますので、頑張って全問正解を目指して < ださい。 


〇 



一 1 __ 

=^观雇 



ぎ 


せつめ V 



「次の一手」の説明 




つ しょうぎ せつめい 

「詰め将棋」の説明 


01 SB 0 t 00 t 09 
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ni 那 

0:00:55 
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もん 
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めん つ Ui き だ うえ がめん で 

巳面をセットして詰め将棋を出すと上のよろな画面が出てきます。 

たいきょく とき おな こま そうさ もんだい ぜんぶ 

あとは対局の時と同じように駒を操作してください。問題は全部で45 

もん ごてづめ にさんてづめ もんだい かなら 

問。五手詰から二三手詰までのこれらの問題は、必ずメッセージエ |J 

ふん 5r>1 ふん だん ひ i うじ め 

アに「5分で級」とか「5分で段」と表示されます。それを目 

やす じぶん じつりょく か人が たの 

安に自分の実力がどれ<らいかを考えるのも楽しいでしよう。まだ 

おうて たいおう 

どんな王手にもほとんど対®できるよろプ□グラムされています。 


\ jk だい 



せんたく 




せいかい (i 




いこ 


X 



■ディスクシステムが正常に作動しなくなったときには… 


》 ERR .20 〜40 

お t げ人いん 

の主な原因 


。ティスクカードの磁気フィルムに汚れやキスがついている。 
。ディスクカードの信号が消えている。 

。ディスクドライフのヘッドが汚れている。 


最寄りの任天堂へご相談 < ださい, 




守ってあげよ5、大切なテ'イスクカ 


いか 


こ，> 


気をつけて取り扱わないとディスクカードはこわれてしまいます。注意事項を守って 


たの 


P し AY を楽しもろ/ 



ろ 


み 


茶色の磁気フィルムが見える部分 


rt > ひ 


は指などで絶対に触れないで<だ 


t 


け 


暑さや湿気にはとても弱いので、 
風通しがよ<涼しい場所に保管す 
るよ^にしましよろ。 


さい。この部分は汚したり傷つけ 
たりしてもいけません。 





ホ！] 1 J つぼ<、ゴ5ゴ5しだと 
ころが苦手。清潔$ところがデ 
イスクカードは大好きです。 


磁石はディスクカードの大敵、 
データが 消えてしまいます。 
磁力があるテレビ、ラジオな 
どにも気をつけましよろ。 




らんはう あつか たぃ 

とにか<乱暴な扱いは大 
嫌い。踏んづけたり絶対 

かなら 

にしないでね。必すフラ 

なか 

スチックのケースの中に 

い はかん 

入れて保管して < ださい, 


ディスクドライフの赤いランフガ 
ついている時、 EJECT ボタンや 
本体の RESET ボタン、電源ス 
イッチに手を触れちやダメ。デイ 
スクシステムの説明書をよ<読も 
う/ 


デイスクカ ー ドを書き換えたら 



脇 




ますはじめに、ディスクカードに 
ついている古いシールをきれいに 


かさ 


はがしましよう。重ねてシールを 


げん 


はると故障の原因になります。 




^古いシールをはがしたら、別につ 
いているディスクカード用シール 

の SIDE A と SIDE g をよ<確 

かめて、決められだ位置にきちん 
とはりましよろ。 



シールが すれだり、はが 
れやす<なつていないか、もろ一度確かめて 


すみ 


<ださい。特にシールの四隅はていねいに押 
えて <ださい。 



エラーメッセージ 

なぃよう たぃし 1 U う Ui 

内容まだは対処方法 

エラーメッセージ 

なぃ t う たぃ L t (1 う11う 

内容または対処方法 

DISK SET 
ERR .01 

ティスクカードを正し<セツトして<ださい。 

ERR .20 

許詻画面のデータが読み取れない。 

BATTERY 

ERR .02 

電圧が弱<なつています。（新しい乾電池か、 AC アダフタを取りつけて< 

ださい。） 

EAR 益 

ディスクカードの信号が最初から論み取れない。 

ERR .03 

ディスクカードのツメが折れています。 

ツメの所にテープを站つて<ださい。 

…23 

ERR .24 

25 

ディスクカードの信号が途中から豳み取れない。 

ERR .04 

違つたメーカーのディスクカードがセツトされています。 

ERR .26 

ティスクカードに正し < SAVE できない。 

ERR .05 

違つたゲーム名のディスクカードがセツトされています。 

ERR .27 

ディスクカードのデータが少しおかし<なつた。 

9 ft 

ERR •笋 

ディスクカードの信号とコンピュータの仕事の速度が合わない。 

ERR .06 

• 

違つた/ \ ー ジョンのディスクカードがセツトされています。 

ERR .30 

ディスクカードに SAVE できる残りの部分がない。 

A，B SIDE 
ERR .07 

A ® • B ® を fei して遍佘どぉつセット。 

ERR .08 

違つた順番のディスクカードがセツトされています。 

ERR .31 

ディスクカードのデータ数が実際と合わない。 













































































































































